FUGHETTA a 4 voci GDP 011 (Fughetta reale perché non modula)
S Coda

AH%!II. I I RN I hlll'\j_—lll

ANV 4 | 0| - 1

[ 1

e

™

gy
Y

o B = e e o .
y.4 I I I I I 1T I P S— — o
I I I T y 1 I I ! i ]
R
Divertimento Testa del S
1. la Versione - |
fH & | N )Y | | ,
0 || =N [ & o I I I
© I L — — T

|
&

Testa della R per % c. ¢ a valori dopﬂi
m@:‘g—#—J GI J > p
D PN

|

I I
7 I i ™ HH ro—y I I I i o Qi |
I I I L P N— I 1 1 I T 1 i |
! Yy 1 - i [
Testa della R
Divertimento
2. 2a Versione
S per m.c. Testa del sogg. a valori doppi e per m. c.
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S perm.c Testa del sogg. a valori doppi
Analisi:

In questa fughetta i primi ad entrare sono i soprani e, dopo le entrate delle quattro voci, termina con
un divertimento formato, nella prima versione, dalla testa della risposta ai contralti e ai bassi, dalla
testa del soggetto ai soprani e i tenori eseguono la testa della risposta per moto contrario e a valori
doppi. Nella seconda versione abbiamo l'entrata del soggetto per moto contrario ai bassi e ai sopra-
ni, segue la testa del soggetto ai bassi a valori doppi e ai soprani per moto contrario e a valori doppi.
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